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ccelerate your leaming journay

Role: UI Designer & UX Researcher
Tools: Figma

on login untuk melanjutkan

Cumlaude merupakan aplikasi yang dapat digunakan oleh
pelajar dan mahasiswa yang membutuhkan media untuk belajar
dan juga pekerjaan sampingan sebagai seorang pengajar.

Proyek ini dibuat dengan tujuan untuk memenuhi tugas akhir
mata kuliah Sistem Interaksi semester Ganjil 2022/2023.

qle untuk masuk

dagai Guest



Merumuskan tujuan wawancara, menentukan
kriteria responden, dan menyusun
pertanyaan

Mengumpulkan informasi dan menjawab
tujuan wawancara

Menuliskan profil responden dan hasil
wawancara, serta membuat kesimpulan
wawancara

Membuat Persona Pengguna Aplikasi



e Pelajar/Mahasiswa

e Pelajar/Mahasiswa yang ingin
mempunyai kerja sampingan

e Freelancer lulusan diploma/sarjana,
serta fresh graduate yang ingin
menambah pengalaman mengajar.

1.Perilaku

2.Tantangan / Kesulitan
3.Motivasi

4.Kebutuhan / Harapan
5.Saran dan Masukan

e Wawancara dilakukan melalui platform
meeting, seperti Zoom Meeting dan
Google Meeting.

e Setiap wawancara dilakukan selama
kurang lebih 50 menit, dengan total 5
partisipan.
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Halaman utama aplikasi setelah pengguna berhasil masuk.
e Navigasi ke halaman profile pengguna, dimana pengguna dapat
memperbarui profile dan melihat forum yang disimpan melalui fitur

cﬂ'ﬂ!ﬁﬂﬂe bookmarks.
e Navigasi ke halaman course yang dimiliki oleh pengguna.
) e Navigasi ke halaman kuis, dimana pengguna dengan role tutor dapat
Alome Stk membuat kuis dan pengguna dengan role murid dapat mengerjakan kuis
etk d yang diberikan tutor.

e Navigasi ke halaman tutoring, dimana pengguna dapat mendaftar menjadi
tutor atau mencari tutor yang tersedia.

Kuis Tutoring

Latihan dengan kuis
untuk mempertajam
pemahaman

Belajar bareng tutor
terpercaya




 Halaman profile pengguna (halaman yang
¢ [Home ’ ditampilkan adalah halaman pengguna role murid)
e Pengguna dapat memperbarui profile nya
é‘ o melalui tombol Edit Profile.

, andi.widjaja

' e Pengguna dapat melihat forum diskusi yang di
W, | simpan nya melalui tombol Bookmarks Forum.
TUAnK Kl 1 UM (Univartias Gimadama Margonda) P Pengguna dapat mengatur keseluruhan
aplikasi melalui tombol Settings.

£ Profile

Edit Profile

Bookmarks

Penerapan sistem informasi
Penerapan sistem informasi pada dasarnya

Manajemen Bisnis

Halaman bookmarks yang berisi' forum (e
diSkUSi yang diSimpan OIEh pengguna Algoritma probing terbaik

Probing merupakan salah satu algoritma
untuk dapat dibaca di kemudian hari.

¥

Transformasi Linear
Transformasi linear dan similaritas memiliki

Bernoulli Random Variabel
Penerapan bernoulli random variabel pada

Graph pada matematika diskrit
materi graph pada matematika diskrit pada




My Courses

Sistem Interaksi
Tulor: Ajoma Sliabat

Interaction System
Tutor: Ajoma Sijabat

UIJUX Design

Tutor: Ajoma Sijabat

+ Tambahkan course baru

Halaman course yang dimiliki oleh pengguna.
e Pengguna (role murid) dapat memilih course yang
akses nya sudah diberikan oleh tutor.
e Pengguna dapat berpartisipasi dalam forum yang ada
didalam course yang dimilikinya, baik membuat forum
maupun menjawab forum yang ada.

< Forum

Andi Widjaja

Pembahasan Latihan 1

+ Tambahkan topik baru

Pembahasan nomor 1 2 Andi

Menurut saya jawaban dari pertanyaan tersebut
adalah

4 replies read more...

Pembahasan nomor 2 ;1,& Andi

Menurut saya untuk nomar 2 ini cocoknya
dikerjakan dengan metode

2 replies read more...

Pembahasan nomor 3 é Andi

Jawaban saya untuk nomor 3 terinspirasi dari
buku abc mengenai def yang ditulis oleh

read more...




' Halaman tutoring yang dimiliki oleh pengguna.

< Tutoring . e Pengguna dapat mencari tutor belajar yang tersedia
— dengan mengakses nya melalui fitur Cari Tutor.

e Pengguna dapat mendaftarkan diri menjadi tutor

SN dengan mengakses nya melalui fitur Jadi Tutor.

Buat kamu yang
butuh tutor

Disini belajar gak asal
belajar karena banyak tutor
yang siap ngajarin kamu!

Jadi Tutor

Buat kamu yang
pingin jadi tutor




® tambah pertanyaan

pilih bahasa b

Select one or more
Select one
Input answer

O
O
=]

Halaman kuis yang dimiliki oleh pengguna dengan role tutor.
e Pengguna dapat membuat kuis sebagai salah satu bahan
untuk evaluasi pembelajaran yang dapat disimpan di
course yang diajar, dan kemudian memberikan akses ke
murid nya untuk di kerjakan.

€ cQuizz

cQuizz
Ajoma Sijabat

nama kuis* Kuis Sistem Interaksi

Bahasa : pillh bahasa ~ Bahasa : Indonesia w

Indonesia
English

@ tambah pertanyaan

(-E) tambah pertanyaan

Select one or more [
Selectone O
INpUL answer O Berikul adalah prinsig-prinsip dosain inberaksi, kecwali
QO wisibility
O Feedback

@ aad chalce

€ cQuizz

Ajoma Sijabat

Kuis Sistem Interaksi

Bahasa : Indonesia ~

O Feedback

@ aad chalce

masukkan pertanyaan®

masukkan jawaban®




€ Kuis Sistem Interaksi é

Andi Widjaja

Maksimal Percobaan: 1 kali
Kuis dibuka pada Kamis, 1 Desember 2022
Kuis ditutup pada Jum'at, 2 Desamber 2022
Waktu Pengerjaan: 20 menit

B> Mulai

Halaman kuis yang dimiliki oleh pengguna dengan role murid.
e Pengguna dapat mengerjakan kuis sebagai salah satu bahan
untuk evaluasi pembelajaran yang diberikan oleh tutor pada
course yang sedang di ikuti.

e Pengguna bisa langsung mendapatkan feedback setelah
mengerjakan kuis.

< Kuis Sistem Interaksi #
Andi Widjaja
Quiz navigation
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pertanyaan 1 5.00

Berikut adalah prinsip-prinsip desain interaksi, kecuali

Visibility
Feedback
Memory
Consistency
Affordance

pertanyaan 2 7.00

Manakah diantara pilihan dibawah ini yang termasuk
karakteristik dari desain interaksi?

Iteratif

Melibatkan Pengguna
Caonstraints

Persepsi

Interaktif

pertanyaan 3 13.00

T
" tiag question

Apa ity UMUK dan kenapa UMUK berkaltan erad dengan pengguna?

< Ringkasan ﬁ

Andi Widjaja

Parformance Statistic
Benar Salah
142 1wz

Lama Pengarjasn
14532

pertanyaan 1 0.00 of 5.00

Berikut adalah prinsip-prinsip desain interaksi, kecuali

Visibility
Feedback
Memaory
Consistency
Affordance
Jawaban anda salah.
Jawaban yang benar:

Mamary.
Prinsip-Prinsip Desain inferaksl ferdinl atas: Visibiity, Feedback,
= A . dlan C i

pertanyaan 2 7.00 of 7.00 =

M i pilihan di ini yang termasuk karakteristik
dari desain interaksi?

Iteratif
Melibatkan Pengguna
Censtraints
Persepsi
O interaktif

Jawaban anda banar.
Jawaban yang benar:

Terdapat 2 karakteristik pacs desain interaics! yaitu, melibatican pengguna,
Icentificasi Usabilty Goal dan User Experience Geal yang jelas, dan iteratif




Temuan 1 - Fitur Pembuatan Kuis

Kesulitan:

e Pengguna mengalami kebingungan karena
tombol Save ditampilkan pada beberapa
halaman, namun tidak dapat digunakan ketika
data belum lengkap.

Rekomendasi Perbaikan:

e Menampilkan tombol Save hanya pada tahap
yang diperlukan atau memberikan pesan validasi
ketika pertanyaan maupun jawaban belum diisi
dengan lengkap.

Temuan 2 - Fitur Cari Tutor

Kesulitan
e Fitur Cari Tutor tidak memberikan respons saat
dipilih, sehingga pengguna menganggap fitur
tersebut tidak berfungsi.

Rekomendasi Perbaikan
e Menampilkan daftar tutor yang tersedia atau
memberikan informasi apabila belum terdapat
tutor yang dapat dipilih.



11 Responden

SUS Score:

46.18

Adjective

SUS SCORE Grade Rating
> 80.3 A Excellent

60 - 80.3 B Good

68 C Okay

51-68 D Poor

< 51 F Awful




Menu/Bagian

Perbaikan

Menambahkan validasi dan pesan pemberitahuan pada

Kuis
tombol Save ketika data belum lengkap.
Memperbaiki fungsi tombol Back dan mengganti teks
Course - : :
"Tambahkan Course Baru" menjadi "Ikuti Course Lain".
, Menampilkan daftar tutor atau pesan informasi apabila tutor
Cari Tutor ,
belum tersedia.

Profile Menghilangkan foto dan nama pengguna pada header karena

informasi tersebut sudah tersedia pada halaman profile.
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